TYGO

HAAN

Programmeur

PROFIELINFORMATIE
Game Developer met een Bachelor in Creative Media
OPLEIDING — Engineering. Ervaren in het ontwikkelen van boeiende
games en samenwerken aan cross-functionele projecten.
2017 - 2021 Gepassioneerd over het creéren van meeslepende
ROC VAN TWENTE; GAME spelerervaringen en het leveren van interactieve content.
DEVELOPER
MBO NIVEAU 4
WERKERVARING
2021 - 2025
SAXION HOGESCHOOL; CREATIVE LOGISTIEK MEDEWERKER Juli 2026 - heden
MEDIA AND GAME TECHNOLOGIES BIDFOOD HENGELO
(ENGINEER)
BACHELOR OF SCIENCE HORECA MEDEWERKER Juli 2022 -
SCHOUWBURG HENGELO Juli 2026
A N () PROGRAMMEER STAGIAIR Augustus 2020 -
o« CH EXTRA NICE Februari 2021
o C++ e - Levels ontworpen en gebouwd met interne tools voor een
bestaand project.
° Unity e « De handleiding voor het maken van levels herzien en
X uitgebreid om de inwerkperiode voor toekomstige stagiairs
e Unreal Engine te stroomlijnen.
* Oog voor detall () PROGRAMMEER STAGIAIR April 2019 -
¢ Projectcommunicatie STICHTING GAMELAB OOST November 2019
e Meerdere minigames ontwikkeld voor een intern
project dat klanten ondersteunt bij het nemen van
TALEN weloverwogen beslissingen over game-ontwikkeling.
PRESTATIES
e Nederlands .
. Februari 2025 -
e Engels e Modulair Puzzel Framework Juli 2025

Een modulaire Unreal Engine plugin ontwikkeld
waarmee niet-technische ontwerpers eenvoudig
escape-room puzzels kunnen maken.

CONTACT
¢ +316 280 59 382
= tygohaan@gmail.com

Q@ Hengelo, OV
& www.tygohaan.com


https://tygohaan.com/mpf-project-page/

